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INTRODUCCION

La ensenanza elemental de las matematicas es generalmente pobre. Gracias a las escuelas primarias
el alumnado aprende las operaciones elementales de sumar, restar, multiplicar, dividir, y a manejar
fracciones, decimales y porcentajes. Pero no consiguen enseiar cudndo hay que realizar estas
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operaciones. Es muy raro que se dedique tiempo a trabajar problemas aritméticos del tipo “cudnto”, “a
qué distancia”, “cuantos afios tiene”, “cuantos”.

El hecho de que los estudiantes mayores presenten temor a problemas de enunciado se debe, entre otras
cosas, a que cuando estaban en los niveles elementales, no les propusieron que encontraran respuesta a
cuestiones cuantitativas de este estilo.

Por otra parte raramente se ensefia la relacion entre matematicas y la vida real. Practicamente nunca se
ensefa a razonar de manera inductiva, ni se estudian los fendmenos matematicos con vistas a captar las
reglas y propiedades mas relevantes. No se citan enigmas, juegos ni adivinanzas,... Es decir, con este
tipo de educacidn no se ensefa a apreciar las matematicas, sino que por el contrario, se ensefia a ver las
matematicas como una materia aburrida y sin relacion con la vida real. Esta vision de las matematicas
permanece en la mente de la mayoria de las personas para el resto de su vida.

Si la formacidon matematica comunicara la faceta ludica del tema a los niveles de ensefianza, primario,
medio o universitario, se conseguiria que esta vision tan terrorifica que se tienen de las matematicas
cambiara por completo.

Por ello estd en nuestras manos ayudar a conseguir dicho fin.

El material que se expone a continuacion (junto con la pagina web que he creado y el libro de lectura que
he escrito) surge con la idea de trabajar las matematicas desde un punto de vista mas ladico, y asi poner
mi granito de arena para conseguir que las matematicas pasen de ser una materia odiada por la mayoria
del alumnado, a ser una de las mas apreciadas.

Desde que, por ley, en el curso 2008-09 se implantara la Optatividad de Taller de Matematicas
(en 1°y 2° de ESO) para aquel alumnado que tenia dificultades en la asignatura de Matematicas, con
el fin de mejorar los resultados académicos, me puse a trabajar en la elaboracién de un material que
atendiera a esas necesidades, ya que aunque dicha optatividad era obligatoria por ley, no habia material
para emplear con el alumnado en el aula.

Antes de pensar en qué debia contener ese material, pensé primero en para qué alumnado iria dirigido.
Me di cuenta enseguida que me iba a encontrar con dos tipos de alumnado:

- Por un lado, un alumnado que tendria ganas de aprender, pero con dificultades a la hora de
entender los conceptos que se iban a dar en el grupo ordinario de la asignatura de Matematicas.
Por tanto mi labor era preparar un material con unos contenidos minimos con los que conseguir
que mi alumnado tuviera una buena base para poder defenderse un poco mas luego en clase.

- 'Y por otro lado, siendo realista, con gran cantidad de alumnado problemadtico y sin nada de
motivacion por todo lo que implica la educacion en general, no solo en cuanto a las matematicas.
Por tal motivo pensé en incluir la parte ludica de las Matematicas y el uso del ajedrez, con el
fin de conseguir una mayor implicacioén de todos, ya que todo el mundo sabe que con juegos y
entretenimiento se aprende mejor.

Casi todo el alumnado ve las Matematicas como una asignatura aburrida y sin relacion con la vida
cuotidiana, siendo éste, entre otros, uno de los motivos por los que se les hace muy dificil el conseguir
superar los objetivos de dicha asignatura.

Cuantas veces hemos oido por parte de nuestro alumnado “;eso para qué sirve?, jesto es muy aburrido!,
js1 no me sirve para nada en la vida!,...”; otro motivo mas para elaborar este material.

Con el objetivo de conseguir cambiar esta actitud, en este material, ademas de reforzar los conceptos
basicos necesarios para un buen aprendizaje de las Matematicas, se va a tratar la parte lidica y
recreativa de dicha materia.
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Por todo lo expuesto anteriormente, en cuanto me dispuse a la elaboracion de este material, tuve muy
claro que en ¢l tenia que primar la parte ludica para conseguir sobre todo una mayor motivacion del
alumnado hacia las Matematicas.

El material que aqui se presenta esta dividido en tres partes:

- En la primera parte encontraremos una serie de actividades que nos ayudaran a reforzar los
conocimientos necesarios para un buen aprendizaje de las Matematicas. Dichas actividades
estan organizadas en cinco bloques: Numeros, Algebra, Geometria, Funciones/Graficas y
Estadistica/Probabilidad.

- En la segunda parte encontraremos a “El Detective Bobedilla”, un personaje creado para
despertar el interés del alumnado por, como diria Sherlock Holmes, la ciencia deductiva, donde
podremos encontrar una serie de juegos, acertijos, crucigramas, etc., que nos ayudaran a ver las
Matematicas como algo divertido con lo que se puede aprender y a la vez divertirse. Ademas
nos enseifara a respetar la naturaleza y el mundo animal, ya que la labor de un docente no
tiene que ser Unica y exclusivamente la de ensefiar Matematicas, Castellano, Inglés, etc., sino que
es obligacion suya el educar en valores, y uno de los valores que parece estar desarraigado, hoy
en dia, de nuestra sociedad es el del respeto por la naturaleza y el mundo animal.

En la tercera parte encontraremos una explicacion de por qué es buena la utilizacion del ajedrez,
y unas reglas basicas para aprender como jugar y poder realizar competiciones. Con esto no
conseguiremos solamente que el alumnado se lo pase bien, sino que estaremos consiguiendo
mejorar la capacidad de concentracion, la capacidad de planificacion, el razonamiento abstracto,
la percepcion viso-espacial, la comprension y respeto a los limites y normas del juego, estimular
el desarrollo de habilidades cognitivas, desarrollar el sentido ético, estimular el desarrollo de la
creatividad, el establecimiento de transferencias, introducir al nifio/a en el estudio de aspectos
historicos, desarrollar el pensamiento y el espiritu critico o respetar al sexo contrario ya que no
es una actividad sexista; entre otras mejoras que podremos notar en nuestro alumnado.

Este no es un material experimental que surge de la nada y que no se sabe cual va a ser su aceptacion
por parte del alumnado, es un material que surge de la practica diaria desde el curso 2008-09 (con sus
respectivas modificaciones y ampliaciones) y que ha generado una muy buena aceptacién, dado su
caracter ludico.

Ademas, con una buena puesta en practica por parte del docente, se consigue despertar en el alumnado
un interés, no solo hacia las matematicas, sino también hacia la lectura, la investigacion, la
perseverancia en la bisqueda de una solucion,... gracias sobre todo al “pique” que les produce la
resolucion de los casos del “Detective Bobedilla”™.

Es un material dirigido, especialmente, al alumnado que cursa la asignatura Optativa de Taller de
Matematicas o para grupos de refuerzo, aunque también se puede utilizar en PQPI, y personalmente
lo aconsejo, como segundo material de la asignatura de matematicas del grupo ordinario.

De este material se beneficia toda la comunidad educativa, ya que no solo lo aprovecha de manera
directa el alumno que lo trabaja, si no que indirectamente se consigue que el nivel del grupo ordinario
sea mucho mejor.

(Por qué es asi esto?

La explicacion es muy sencilla. Con este material se consiguen dos cosas muy distintas, pero ambas de
vital importancia. Por un lado el alumnado consolida una mejor base, lo que hace que le sea mas facil
entender los conceptos posteriores; y por otro lado el alumnado empieza a ver las Matematicas de
otra manera, mas divertidas y atractivas, y por ello empieza a apreciarlas.

Con estas dos cosas se consigue que el grupo ordinario avance a mejor ritmo y, lo que es mas
importante, sin problemas de convivencia dentro del aula, ya que el alumno estd mas implicado y
motivado.

Por tanto ganan todos, alumnos que trabajan con dicho material, alumnos del grupo ordinario, y
profesores.



Es un material que consta de dos cuadernos, uno para el alumno y otro para el profesor. El del profesor
tiene el mismo contenido que el del alumno, pero con un solucionario.

Ademas al profesor se le proporciona también la programacion didactica por competencias basicas tal
como la ley lo requiere, asi como una tabla ejemplo para poder evaluarlas.

Recalco la palabra cuaderno porque quiero que quede claro que no es un libro de texto, sino un material
fungible. Esto tiene su explicacion en que el alumnado al que va dirigido especialmente este material
suele ser despistado, desordenado y con tendencia a perder u olvidar sus materiales. Por ello es mejor
que tengan en un mismo cuaderno la explicacion tedrica, los ejercicios con su resolucion y los juegos.
Esto le ayudard a avanzar con mayor facilidad.

Todo este material aqui citado esta disponible en tres versiones, una para primero, otra para segundo y
otra para “TERCERQ” de ESO, con actividades y juegos diferentes. El hecho de que exista un material
para tercero de ESO es porque, aunque no sea de oferta obligatoria por ley, el centro si puede ofertarla,
y ademas seria bueno poder continuar con la metodologia aqui descrita para seguir ayudando al
alumnado con dificultades en las Matematicas.
Las tres versiones estan editadas en castellano.

A parte del material descrito, el docente también puede disponer, para ampliar la metodologia
anteriormente citada, de:

- Un libro de lectura recomendado a partir de los 11 afos, “El Detective Bobedilla, un detective
matematico”, con el que fomentar la lectura en el alumnado y donde se trabajan las Matematicas
de una manera divertida. En ¢l encontraremos una serie de aventuras donde el Detective
Bobedilla y sus ayudantes Fluky y House tienen que resolver todo tipo de misterios. Para ello,
ademads de conocimientos matematicos, necesitaran un gran aporte de deduccion, razonamiento
y logica. Ademas con este libro el alumnado descubrira el lado divertido de las matematicas y
aprendera a respetar los animales y la naturaleza.

- Una pagina web, www.eldetectivebobedilla.com, para trabajar con el alumnado en el aula.
En ella el docente dispondra de una gran ayuda para amenizar sus clases de Matematicas. Aqui
podremos encontrar, a parte de los tipicos juegos matematicos interactivos, juegos de ajedrez,
informacion sobre Matematicas, los misterios del Detective Bobedilla, juegos de logica, de
ingenio, de pensamiento lateral, acertijos, enigmas, cuentos de Sherlock Holmes, una relacion de
peliculas con contenido matematico, recursos para trabajar en el aula y como aprender a respetar
la naturaleza y el mundo animal.

Por ultimo dejar claro que, lo aqui explicado, ademas de un material de trabajo para el aula, es una
nueva metodologia para tratar las Matematicas de una manera diferente y divertida, con el objetivo
final de conseguir que dejen de ser una materia mayoritariamente odiada y de dificil entendimiento.

Antonio Ubeda Soria
“Un loco de las Matematicas"™
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UNIDAD —1: NUMEROS ENTEROS Y DIVISIBILIDAD
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1. Escribe de forma abreviada y calcula:

a) (-5)+H+8)~(~13)
¢) (-1)+(+2)~(-12)
e) (=5)+H(+8)~(~13)—~(+9)
g) CDHE)F(F2)(-12)

2. Calcula:
a) 6-11+8-7

c) 5-6-3+8
e) 3+(3-7)+6
g) 13+(5-6)—(8-3)
i) (8-10)—(4+8)

3. Calcula:
a) (-3) - 8
©) (-2) - (-4) -3
e)(-3)-(-6):2
g) 20 : [(-10) : 2]

4. Calcula:
a)5-4-6-3

c)25-17 - 2+30: 15
e) —5+2 - (3+2-1)
g2)15:3-5+8 -2

i) 10+2 - (7+6-4)

5. Calcula:
a) 6-[2+(2+6)]

©) 12:3 - [6-(-2)]
€)3-4-15:[12+4 - (2-7)+5]

2)5-(83)4-[5-(1-6)+4 - (10-5)]

b) (+23)—~(—14)—(+35)
d) (+3)(—6)+(+12)
f) (+23)—(—14)—~(+35)+(-53)

h) (+3)—(+11)+H(=6)+(+12)

b) 3-14+4-9
d) 13-15+14-22+8
f) 5-(2-9)-6
h) (8-4+1)—(6-10)

i) 16+(7-10)~(5-8+1)+(3-9)

b) (-24): (-8)

d) (-12): (-2) - (-3)

f) (<12):3-(2)

) [5- (9] [(=15) - (3)]

b)15:3-5
d) 3. (6+5-3)
f) 16-24 : (5+4-1)

h) 24-10 - 2+45 : 15

b) 2 -3 —[12+(-9)]
d) [2+(3-5)] - [2—(-2)-6]
£) 24 : [4-3-3 - (4-7)-17]+3

h) 12 - (12-14)42 - [-3 - (16-11)+5(10-3-5)]
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6. Descompon en producto de factores primos los siguientes nimeros:

a) 63 b) 24




Antonio Ubeda Soria

d) 100

g) 187

i) 226

m) 1520

7. Calcula el maximo comun divisor de los siguientes nlimeros:

a)42y 21

¢) 24y 102

e) 13y 90

g) 28y 42

i) 105 y 120

e) 98

h) 99

k) 402

n) 1089

b) 12y 35

d) 60 y 24

)72y 11

h) 165 y 231

)45y 60

f) 120

i) 138

1) 325

1) 1274
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k)8, 12y 18

m) 16,20y 28

1)45,54y81

n) 75,90y 105

8. Calcula el minimo comtn multiplo de los siguientes niimeros:

a) 12y 18

)6y 14

e)21y49

g) 50y 75

i) 180 y 990

k)12, 15y 18

m) 10,20y 30

b) 18 y 60

d)27y 54

H7y14

h) 36 y 64

1) 45y 60

1)6,30y42

n)9,14y21
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UNIDAD —2: NUMEROS RACIONALES
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1.

a) Clasifica los siguientes nimeros en decimal exacto, decimal periddico puro, decimal periddico
mixto y decimal no periddico.

2,14 0,3333.... 23,4625252525.... 1,2345..... 67,8

1,347347...... 14,56439....... 65,2323

b) Expresa en forma de fraccion los nimeros decimales exactos, decimales peridodicos puros y
decimales periddicos mixtos, del apartado anterior.

2. Simplifica:

27 50
) 5 ®) 7o
54 121
°) 126 D13
18 20
°) o1 30
24 35
S ) %5

3. Calcula y simplifica cuando sea posible:

2 3 21
—_ —_
V3% b) 573

3 2 5 3 5

—_— = ——
) T3 5372

3 4 5 5 4

_—_+_ — —
9531 D3%

2 5 10 4
83y D 5%
12 10 (AN /12
= D

95 3 5

y -5 -3
(T HT)
4. Calcula y simplifica cuando sea posible:

3 5 3 4 5 2
- - o ==
) 0573 ¢)4 (9 )

N | W
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3 3 2 301 3 /2 7
_ | == _ —F+— _ ———
d)4(4 3) e)4(5 2) D2(5 3)
7 14 5 2 6 2 5 2 5 7
P e A i —_ = N e e
&5 3 s b 573 D3
2 15 3 1 2 2 3 -3 /5 7
— = — it —: ==
D555 e 1)2(6 12)
(i+2) (2 E) [(1 L) L].i
m (7 7 0 Ll sl B
5. Calcula y simplifica cuando sea posible:
2 301 3 5 7
_ Y
a)5<5 2) b)z'( 12)
2 /1 3 6 /13 3
_ = —_ ) =
°)3<5 2) d)5'(12 4)
2 3 3 5 1
I - -~
e)3<9 2) f)4+(12 3)
3.5 2 7 1
o —t+—= —_ ———
g)2<10 6) b 5 (15 3)
3 5 3 3 12
N — o —t+— — 1 )=
7 (57) (52 ()
4 3 5 3 5 5N\/1 1
k)(7 10)(3 2) 1)(3 )'(6 12)
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053 023

(s eT ) o (555 (5 H7)

6. Calcula y simplifica cuando sea posible:

+

a)

1 3 1
5 FR
b
s

1L

2 3

————————— C

2 1 ( 3 1 ) 3 < 5 1 )( I 1 )
_ - )= -t ) ———
5 3 15 5 2710 8 2 39

7. Juan se ha comido los dos tercios de un pastel. ;Qué fraccion del pastel ha dejado?

8. A la mitad de los 30 estudiantes de una clase le gusta mas el futbol, a % le gusta mas el baloncesto y

los demas prefieren otros deportes. Calcula cuantos estudiantes son aficionados al futbol, al baloncesto
y a otros deportes.

9. Pedro tiene 63 canicas. Los tres séptimos son verdes, los dos novenos rojas y el resto azules.;Cuantas
canicas tiene de cada color?

10. En una clase de 1° ESO hay 25 alumnos : las 2 partes son chicos y las 3 partes son chicas.;Cuantos
chicos y chicas hay? S S
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11. Una garrafa contiene 36 litros de aceite.;Cudantos litros queda después de sacar — de su contenido?

. 3 : 1 . 1 :
12. En una merienda, las 3 partes son bebida, p3 son patatas fritas y — frutos secos, siendo el resto

bocadillos.;Qué fraccion representan los bocadillos?

. : 2 .
13. Un ciclista debe recorrer 105 km. El primer dia recorre % del camino y el segundo dia —, dejando

el resto para el tercer dia.;Cudntos kilometros recorre cada dia?

14. Los tres octavos del total de alumnos de un IES llevan gafas. Si llevan gafas 129 alumnos, ;cuantos
alumnos son en total?

1
15. Una familia gasta % de sus ingresos mensuales en el alquiler del piso, 50
transporte y ropa. ;Como se distribuyen los gastos si sus ingresos mensuales son de 3000€?

1
en el teléfono y — en

20




