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INTRODUCCION

La ensefianza elemental de las matematicas es generalmente pobre. Gracias a las escuelas primarias
el alumnado aprende las operaciones elementales de sumar, restar, multiplicar, dividir, y a manejar
fracciones, decimales y porcentajes. Pero no consiguen ensefiar cudndo hay que realizar estas

99 ¢

operaciones. Es muy raro que se dedique tiempo a trabajar problemas aritméticos del tipo “cuanto”, “a
qué distancia”, “cuantos afios tiene”, “cuantos”.

El hecho de que los estudiantes mayores presenten temor a problemas de enunciado se debe, entre otras
cosas, a que cuando estaban en los niveles elementales, no les propusieron que encontraran respuesta a
cuestiones cuantitativas de este estilo.

Por otra parte raramente se ensefa la relacion entre matematicas y la vida real. Practicamente nunca se
ensefia a razonar de manera inductiva, ni se estudian los fendomenos matematicos con vistas a captar las
reglas y propiedades mas relevantes. No se citan enigmas, juegos ni adivinanzas,... Es decir, con este
tipo de educacion no se ensefa a apreciar las matematicas, sino que por el contrario, se ensefia a ver las
matematicas como una materia aburrida y sin relacion con la vida real. Esta vision de las matematicas
permanece en la mente de la mayoria de las personas para el resto de su vida.

Si la formacion matematica comunicara la faceta ludica del tema a los niveles de ensefianza, primario,
medio o universitario, se conseguiria que esta vision tan terrorifica que se tienen de las matematicas
cambiara por completo.

Por ello estd en nuestras manos ayudar a conseguir dicho fin.

El material que se expone a continuacion (junto con la pagina web que he creado y el libro de lectura que
he escrito) surge con la idea de trabajar las matematicas desde un punto de vista mas ludico, y asi poner
mi granito de arena para conseguir que las matematicas pasen de ser una materia odiada por la mayoria
del alumnado, a ser una de las mas apreciadas.

Desde que, por ley, en el curso 2008-09 se implantara la Optatividad de Taller de Matematicas (en 1°y
2° de ESO) para aquel alumnado que tenia dificultades en la asignatura de Matematicas, con el fin de
mejorar los resultados académicos, me puse a trabajar en la elaboracion de un material que atendiera
a esas necesidades, ya que aunque dicha optatividad era obligatoria por ley, no habia material para
emplear con el alumnado en el aula.

Antes de pensar en qué debia contener ese material, pensé primero en para qué alumnado iria dirigido.
Me di cuenta enseguida que me iba a encontrar con dos tipos de alumnado:

- Por un lado, un alumnado que tendria ganas de aprender, pero con dificultades a la hora de
entender los conceptos que se iban a dar en el grupo ordinario de la asignatura de Matematicas.
Por tanto mi labor era preparar un material con unos contenidos minimos con los que conseguir
que mi alumnado tuviera una buena base para poder defenderse un poco mas luego en clase.

- Y por otro lado, siendo realista, con gran cantidad de alumnado problemaético y sin nada de
motivacion por todo lo que implica la educacion en general, no solo en cuanto a las matematicas.
Por tal motivo pensé en incluir la parte ludica de las Matematicas y el uso del ajedrez, con el
fin de conseguir una mayor implicacion de todos, ya que todo el mundo sabe que con juegos y
entretenimiento se aprende mejor.

Casi todo el alumnado ve las Matematicas como una asignatura aburrida y sin relacion con la vida
cuotidiana, siendo éste, entre otros, uno de los motivos por los que se les hace muy dificil el conseguir
superar los objetivos de dicha asignatura.

Cuantas veces hemos oido por parte de nuestro alumnado “;eso para qué sirve?, jesto es muy aburrido!,
js1 no me sirve para nada en la vida!,...”; otro motivo mas para elaborar este material.

Con el objetivo de conseguir cambiar esta actitud, en este material, ademds de reforzar los conceptos
basicos necesarios para un buen aprendizaje de las Matematicas, se va a tratar la parte lidica y
recreativa de dicha materia.



Por todo lo expuesto anteriormente, en cuanto me dispuse a la elaboracion de este material, tuve muy
claro que en ¢l tenia que primar la parte ludica para conseguir sobre todo una mayor motivacion del
alumnado hacia las Matematicas.

El material que aqui se presenta esta dividido en tres partes:

- En la primera parte encontraremos una serie de actividades que nos ayudaran a reforzar los
conocimientos necesarios para un buen aprendizaje de las Matematicas. Dichas actividades
estan organizadas en cinco bloques: Numeros, Algebra, Geometria, Funciones/Graficas y
Estadistica/Probabilidad.

- En la segunda parte encontraremos a “El Detective Bobedilla”, un personaje creado para
despertar el interés del alumnado por, como diria Sherlock Holmes, la ciencia deductiva, donde
podremos encontrar una serie de juegos, acertijos, crucigramas, etc., que nos ayudaran a ver las
Matematicas como algo divertido con lo que se puede aprender y a la vez divertirse. Ademas
nos ensefiara a respetar la naturaleza y ¢l mundo animal, ya que la labor de un docente no
tiene que ser unica y exclusivamente la de ensefiar Matematicas, Castellano, Inglés, etc., sino que
es obligacion suya el educar en valores, y uno de los valores que parece estar desarraigado, hoy
en dia, de nuestra sociedad es el del respeto por la naturaleza y el mundo animal.

- Enlatercera parte encontraremos una explicacion de por qué es buena la utilizacion del ajedrez,
y unas reglas basicas para aprender como jugar y poder realizar competiciones. Con esto no
conseguiremos solamente que el alumnado se lo pase bien, sino que estaremos consiguiendo
mejorar la capacidad de concentracion, la capacidad de planificacion, el razonamiento abstracto,
la percepcion viso-espacial, la comprension y respeto a los limites y normas del juego, estimular
el desarrollo de habilidades cognitivas, desarrollar el sentido ético, estimular el desarrollo de la
creatividad, el establecimiento de transferencias, introducir al nifio/a en el estudio de aspectos
historicos, desarrollar el pensamiento y el espiritu critico o respetar al sexo contrario ya que no
es una actividad sexista; entre otras mejoras que podremos notar en nuestro alumnado.

Este no es un material experimental que surge de la nada y que no se sabe cuél va a ser su aceptacion
por parte del alumnado, es un material que surge de la practica diaria desde el curso 2008-09 (con sus
respectivas modificaciones y ampliaciones) y que ha generado una muy buena aceptacion, dado su
caracter ludico.

Ademas, con una buena puesta en practica por parte del docente, se consigue despertar en el alumnado
un interés, no solo hacia las matematicas, sino también hacia la lectura, la investigacion, la
perseverancia en la bisqueda de una solucion,... gracias sobre todo al “pique” que les produce la
resolucion de los casos del “Detective Bobedilla”.

Es un material dirigido, especialmente, al alumnado que cursa la asignatura Optativa de Taller de
Matematicas o para grupos de refuerzo, aunque también se puede utilizar en PQPI, y personalmente
lo aconsejo, como segundo material de la asignatura de matematicas del grupo ordinario.

De este material se beneficia toda la comunidad educativa, ya que no solo lo aprovecha de manera
directa el alumno que lo trabaja, si no que indirectamente se consigue que el nivel del grupo ordinario
sea mucho mejor.

Por qué es asi esto?

La explicacion es muy sencilla. Con este material se consiguen dos cosas muy distintas, pero ambas de
vital importancia. Por un lado el alumnado consolida una mejor base, lo que hace que le sea mas facil
entender los conceptos posteriores; y por otro lado el alumnado empieza a ver las Matematicas de
otra manera, mas divertidas y atractivas, y por ello empieza a apreciarlas.

Con estas dos cosas se consigue que el grupo ordinario avance a mejor ritmo y, lo que es mas
importante, sin problemas de convivencia dentro del aula, ya que el alumno estd mas implicado y
motivado.

Por tanto ganan todos, alumnos que trabajan con dicho material, alumnos del grupo ordinario, y
profesores.



Es un material que consta de dos cuadernos, uno para el alumno y otro para el profesor. El del profesor
tiene el mismo contenido que el del alumno, pero con un solucionario.

Ademas al profesor se le proporciona también la programacion didactica por competencias basicas tal
como la ley lo requiere, asi como una tabla ejemplo para poder evaluarlas.

Recalco la palabra cuaderno porque quiero que quede claro que no es un libro de texto, sino un material
fungible. Esto tiene su explicacion en que el alumnado al que va dirigido especialmente este material
suele ser despistado, desordenado y con tendencia a perder u olvidar sus materiales. Por ello es mejor
que tengan en un mismo cuaderno la explicacion tedrica, los ejercicios con su resolucion y los juegos.
Esto le ayudard a avanzar con mayor facilidad.

Todo este material aqui citado estd disponible en tres versiones, una para primero, otra para segundo y
otra para “TERCERO” de ESO, con actividades y juegos diferentes. El hecho de que exista un material
para tercero de ESO es porque, aunque no sea de oferta obligatoria por ley, el centro si puede ofertarla,
y ademas seria bueno poder continuar con la metodologia aqui descrita para seguir ayudando al
alumnado con dificultades en las Matematicas.
Las tres versiones estan editadas en castellano.

A parte del material descrito, el docente también puede disponer, para ampliar la metodologia
anteriormente citada, de:

- Un libro de lectura recomendado a partir de los 11 afios, “El Detective Bobedilla, un detective
matematico”, con el que fomentar la lectura en el alumnado y donde se trabajan las Matematicas
de una manera divertida. En ¢l encontraremos una serie de aventuras donde el Detective
Bobedilla y sus ayudantes Fluky y House tienen que resolver todo tipo de misterios. Para ello,
ademads de conocimientos matematicos, necesitaran un gran aporte de deduccion, razonamiento
y logica. Ademas con este libro el alumnado descubrird el lado divertido de las matematicas y
aprendera a respetar los animales y la naturaleza.

- Una pagina web, www.eldetectivebobedilla.com, para trabajar con el alumnado en el aula.
En ella el docente dispondra de una gran ayuda para amenizar sus clases de Matematicas. Aqui
podremos encontrar, a parte de los tipicos juegos matematicos interactivos, juegos de ajedrez,
informacion sobre Matemadticas, los misterios del Detective Bobedilla, juegos de logica, de
ingenio, de pensamiento lateral, acertijos, enigmas, cuentos de Sherlock Holmes, una relacion de
peliculas con contenido matematico, recursos para trabajar en el aula y como aprender a respetar
la naturaleza y el mundo animal.

Por ultimo dejar claro que, lo aqui explicado, ademas de un material de trabajo para el aula, es una
nueva metodologia para tratar las Matemadticas de una manera diferente y divertida, con el objetivo
final de conseguir que dejen de ser una materia mayoritariamente odiada y de dificil entendimiento.

Antonio Ubeda Soria
"Un loco de las Matematicas"



INDIC:

t4d

NUMEROS

Unidad-1: Nuameros enteros y divisibilidad...............
Unidad-2: NUmeros decimaleS. .. .. reeeeccnnececcnnes
Unidad-3: FracciomesS.....iiuiiiiieeeieeeeeeeeeeeeeeecaaas
Unidad-4: Potencias de exponente entero..........ccceee..
Unidad-5: Proporcionmalidad.......c.iiiiiiiiiiiieeneeeencnn
Unidad-6: Problemas aritméticos.......cciiiiiiiiiieann.

ALGEBRA

Unidad-7: Expresiones algebraicas.......cceiieieccccccns
Unidad-8: ECUACIOME S . it vttt tteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees
Unidad-9: Sistemas de ecuaciones linealeS........eeeeeeen

GEOMETRIA

Unidad-10: SemejamZa. .. ..o eeeeeeeeeeeeeeoococeccas
Unidad-11: Teorema de Pitdgoras........iiiiiiiiieeiccanns
Unidad-12: Areas y perimetros.........ccieiueiuenennennn.
Unidad-13: Poliedros y cuerpos de revolucidnm............

FUNCIONES Y GRAFICAS

Unidad-14: FUNCIOMES . it ittt t ettt eeeeeeeeeeeeeecececeeees

ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Unidad-15: Estadistica......ciiiiiiieieeeeeeeeeeeeenees

EL DETECTIVE BOBEDILLA:Un detective matematico...

EL AJEDREZ

2.Habilidades cognitivas que se trabajan con este juego.
3.Reglas béasicas del ajedrez......cccieiieeeeeeceeecanens
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UNIDAD - 12: AREAS Y PERIMETROS
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1. Calcula el area y el perimetro de estas figuras:

9cm
6 cm 18 cm
17,5 cm
28 cm
«— >
<«—18cm —> 21 cm

2. Calcula el area y el perimetro de estas figuras:

14 cm
/4cm 8 cm 10cm
! 6 cm
9cm 26 cm

18 cm J0em 14 cm

24 cm 22 cm

3. Calcula el area y el perimetro de estas figuras:

68 cm

35 cm 37 cm

92 cm
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4. Calcula el area y el perimetro de estas figuras:

_ 30 cm .
A
4 ch
10cm 10cm 12 cm
«— >
12
o I6 cm
|<—>

< — 10 cm < >

15cm " 20 cm
5. Calcula el area y el perimetro de estos trapecios:

6 cm

8,4 cm

8,4 cm

21 cm 14 cm

6. Calcula el area de un triangulo rectangulo cuyos catetos miden 13,5 cmy 18 cm.

7. Calcula el area y el perimetro de un cuadrado de 5 cm de lado.

8. Calcula el area y el perimetro de un rectangulo de base 10 dm y altura 15 dm.

9. Calcula el area y el perimetro de un rombo cuyo lado mide 325 mm, su diagonal menor es de 390
mm y su diagonal mayor 541,2 mm.

10. Calcula el area y el perimetro de un rombo en el que la diagonal mayor mide 24 cm, la diagonal
menor 10 cm y el lado 13 cm.




Antonio Ubeda Soria

11. Las dos diagonales de un rombo miden 124 mm y 93 mm, y su lado 111,8. Calcula su area y su
perimetro.

12. Halla el area y el perimetro de un trapecio rectangulo de bases 11 cm y 20 c¢m, lado inclinado de 15
cmy altura 14 cm.

13. La base mayor de un trapecio isésceles mide 35 cm y la menor 15 cm. La altura es igual a 10,5 cm
y el lado inclinado 14,5 cm. ;Cuanto mide su perimetro y cudl es su area?

14. Calcula el perimetro y el area de un hexagono regular cuyo lado mide 10 cm y apotema 7 cm.

15. Calcula el area y el perimetro de esta figura:

16 cm

A

25,6 cm

16. Calcula el area de las siguientes figuras:

5 cm
B cm h,
g cm
g cm
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17. Calcula el area de la zona coloreada sabiendo que el lado del rombo es 13 cm y el lado pequeiio del

rectangulo, 6 cm.

18. Halla el area de las siguientes figuras:

&

19. Calcula el area de la zona sombreada en ambas figuras. ;{En cual es mayor?

A
. E D :

20. La zona sombreada corresponde a la superficie de cultivo de un jardin rectangular. Calcula el

perimetro del jardin y el 4rea de la zona que no se cultiva.

A

25 cm

wo ol
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EL DETECTIVE
BOBEDILLA:
Un detective
matematico
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Mi nombre es Bobedilla y tengo 14 afios. Estudio en un colegio, de un pueblecito muy pequeio, llamado
“La Baro” y tengo que contaros algo muy interesante.

Desde pequeiiito tenia mucha curiosidad por resolver problemas de ingenio, de ldgica, enigmas,...Era
tan cabezota que no dejaba de trabajar en ellos hasta que lograba encontrar una solucion.

Con el tiempo esa curiosidad se convirtié en una mania. No podia vivir sin resolver enigmas o cualquier
problema que se cruzara en mi camino. Pero gracias a esa mania, mi ldgica consiguid ir mas alla del
comun de la gente.

Empecé resolviendo los pequefios enigmas que mis compafieros de colegio me proponian. Y mas tarde,
cuando los profesores se dieron cuenta de mi gran capacidad para la resolucion de cualquier tipo de
problema, intentaron por todos los medios verme desolado al no poder solucionar alguno de los que me
proponian.

El que mas intenté ponerme a prueba fue el profesor de matematicas. Uno tras otro me proponia
diferentes dilemas, pero todos con igual resultado, mi solucion para cada uno de ellos. Al final tuvo que
cejar en su empefo y aceptar que yo, el gran Bobedilla, era imbatible, y no habia ningtin problema que
se me resistiera.

Poco a poco me fui haciendo famoso, hasta que por fin llegé mi primer gran caso. El que me dio a
conocer en toda mi poblacion. Fue el que se publico en la revista escolar “La Baro”. Un caso bastante
complicado y que traia a toda la policia de cabeza tratando de resolverlo. Después de leer y ver en
television el caso y algunas de las declaraciones de testigos y familiares, me dirigi a la policia para
senalarles quién habia robado el perro de Pepe, un buen hombre conocido por su gran labor de ayuda a
todos los animales abandonados del vecindario. Gracias a que muchos inspectores conocian mi gran
capacidad de deduccién y razonamiento, verificaron mi logica y en pocas horas pudieron atrapar al
culpable. Al dia siguiente apareci en primera plana de la revista “La Baro” y ya no hubo dudas: seria
detective. El mejor detective; “El Detective Bobedilla”.

Lo primero que hice fue empezar a estudiar la inigualable 16gica
investigativa de los mas importantes detectives del mundo y a
leer sus multiples casos resueltos. El que méas me maravill6 fue
el gran detective Sherlock Holmes y su ciencia deductiva.

Me enganché a la lectura de sus extraordinarias historias,
alguna de ellas, y que os recomiendo su lectura, son:

- El gato de Brasil.

- El pulgar del ingeniero.

- La aventura de la casa vacia.

- El misterio de Copper Beeches.
Después de leer sobre tantos detectives, me di cuenta que la
gran mayoria tenian un ayudante, asi que le pedi a mi dos
grandes compafieros de aventuras, mi perra Fluky y mi gatito
House, si querian ser mis ayudantes en el largo camino en el
que nos ibamos a embarcar.
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era un gatlto que encontre malviviendo en un parque cerca de mi casa y que ademas era cojo. Era tal
nuestra union, que siempre me ayudaban en los multiples casos en los que me veia envuelto. Asi, gracias
al gran olfato de Fluky y a la enorme intuicion de House, me hice mas famoso autn si cabe.

Hoy, gracias a la publicacion de mis éxitos de investigacion en todos los medios de comunicacion, ya
soy conocido en todo el mundo y continuamente debo viajar con mis ayudantes Fluky y House para los
mas enigmaticos, extrafios y complicados casos.

Te invito a conocer algunas de mis investigaciones y a resolverlas como yo hice en algin momento.
Muchas de ellas las encontrards en mi pagina web: www.eldetectivebobedilla.com .

Tal vez esto te motive a ser un detective tan famoso y prestigioso como he llegado a ser yo:

El Detective Bobedilla

Algunas que recuerdo, y que hoy te desafio a resolver, son:
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1. ;Se comera el queso?

El raton quiere llegar al queso y necesita encontrar un camino, pero este raton es
muy especial.

- Solo le gusta caminar por la letra A

- Sélo sabe caminar hacia arriba, hacia abajo y hacia los lados.

Raton
AlA(/A|E|T|O|E|U|A
A|E[A|A|A|O|U]|A|E
O|E|T|A[O]|]T|O|U|I
I |{O|U|A|A|A|E|A|O
A|IE[T|O|U|A|A|A]|A

Queso

.Le ayudas a encontrar el camino?

2. El botin de los piratas

Cuatro piratas han encontrado un tesoro con 36 monedas de oro. El reparto del
botin lo hacen de manera que si el primer pirata recibe dos monedas mas, el
segundo dos menos, el tercero multiplica por dos su cantidad y el cuarto la divide
por dos, todos tienen el mismo niimero de monedas.

(Como hicieron el reparto?

3. Laberinto
Encuentra un camino formado por los niimeros del 1 al 20 en orden:
1,2,3,4,5,6,7,8,.9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20.

= Puedes moverte hacia arriba, hacia abajo y hacia los lados. No se vale
moverse en diagonal.

= Recuerda:jlos nimeros deben ir en orden!
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4. 1.a moneda falsa

Tenemos ocho monedas iguales, una es falsa y pesa un poco menos.

(Podrias averiguar cudl es la falsa en solo dos pesadas utilizando una
balanza de dos platillos?

5.:Al final salio la rana!

Una rana cay6 al fondo de un pozo de 9 metros de profundidad. Cada dia
lograba subir 2 metros, pero como las paredes estaban muy resbalosas,
cada dia caia 1 metro.

Podrias averiguar cuantos dias tardo la rana en salir del pozo?

6. Las golosinas de Javier v Luis

A Javier y a Manuel les gustan mucho los chocolates. Un dia, en que los
dos llevaban varios chocolates en los bolsillos, Manuel le dijo a Javier:
Si me das uno de tus chocolates entonces los dos tendremos la misma cantidad.
Javier, que es muy bueno en matemdticas le  contesto:
Mira Manuel, mejor ti dame un chocolate a mi y asi yo tendré el doble que tu.

.Cuantos chocolates lleva Manuel y cuantos Javier?

7. L.a adivinanza

PLH, -~ Hidraoe de. Pl (1)

A mi abuela le encantaban las adivinanzas y todos los dias nos
decia alguna. A mi las que mas me gustaban eran las adivinanzas
matematicas. ;Quieres que te diga una?

Compr¢ siete sardinas y media y pagué un euro y medio por cada
sardina y media,

jcuanto pagué por cada sardina?




