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UNIDAD 1
INTRODUCCION AL LENGUAJE C

EVALUACION

* l.Describe los conceptos siguientes:

I. ;Qué es un programa?’

2. ;Qué es un bit?

3. {Qué es un algoritmo?

4. ;Qué es un lenguaje de programacion?

5. {Qué es un compilador?

6. ;Qué es un IDE?

* ll. Responde a las siguientes cuestiones:

I. ;De qué dos formas basicas se representa un algoritmo?

2. ;Cual es la estructura general de un programa en C?

3. {Cual es la razén por la que el identificador premio@ no es valido?




4. ;Cémo se definen las constantes en C?

5. ;Cémo se declara una variable de tipo cadena?

6. ;Qué tecla rapida emplea Dev-C++ para compilar y ejecutar un programa?

¢ lll. Escribe lo que se pide a continuacion para C:

|. Tres identificadores validos.

2. Tres identificadores invalidos para un identificador.

3. Dos constantes de diferente tipo.

4. Cuatro palabras reservadas.

5. Un comentario con tu nombre y la fecha de hoy.

EJERCICIOS PROPUESTOS

* |.Completa el pseudocddigo siguiente y dibuja su diagrama de flujo para conver-
tir centimetros a metros.

Inicio
real cm, m

Imprimir "Dame los centimetros"

m € cm/100

Imprimir "La conversién en metros es:",

Fin



* ll. Completa el diagrama de flujo siguiente para hallar la nota media de tres
calificaciones de un alumno.

¢ lll. Escribe qué imprimen en pantalla las siguientes lineas de cédigo:

l.printf ("%s", "Lenguaje C");

2. printf ("%x", 15);

3.printf("%.4f", M PI);




4. printf ("%.2e", 2345.35);

5.printf("%7.7d", 3213);

* IV. Declara el tipo de variable mas apropiado para recoger cada uno de los si-
guientes datos:

I. Un niimero de teléfono movil.

2. El digito de control del DNI.

3. El salario anual de un trabajador.

4. El radio de una circunferencia.

5. La contrasena de un usuario.
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